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Z kluczem

Jerzy Janowicz

Lamacze szyfréw
Opis projektu edukacyjnego

Szyfry, kody, tajemnice... Czy to tylko domena sensacyjnych filmoéw, powiesci i gier?
Mogtoby sie tak wydawaé, gdyby nie wszechobecne kody kreskowe, QR, czy dekodery, bez
ktérych nie sposob ogladac telewizji. Szyfrowanie ma bogatg historie, siegajacg
starozytnosci. Z czaséw mniej odlegtych warto wspomnie¢ okres Il wojny swiatowej

i niemiecka ,Enigme” — maszyne szyfrujgca, ktérej kod ztamata grupa polskich
matematykéw. Obecnie uzywane profesjonalne szyfry sg tak skomplikowane, ze bez uzycia
odpowiednich komputeréw ich ztamanie nie jest mozliwe.

Czy takimi ztozonymi problemami mozna zainteresowac pigtoklasistow? Oczywiscie mozna,
jesli tylko ich odpowiednio zainspirujemy.

1. Powigzanie tematu z podstawg programowaq

O szyfrowaniu jako czynnosci intelektualnej nie wspomina sie w podstawie programowej
matematyki, ale to nie znaczy, Ze nie jest ona obecna na lekcjach. Oczywistym przyktadem
kodowania jest zapisywanie potozenia punktu w uktadzie wspotrzednych za pomocg pary
liczb. Te umiejetno$¢ umieszczono co prawda dopiero w zakresie kompetencji uczniow klas
7-8, ale mozna przygotowywac jej wprowadzenie juz na poziomie klasy 5, wykorzystujgc
sposoéb szyfrowania oparty na podobnej zasadzie, jak kodowanie pdl w ,,bitwie morskiej” czy
szachach.

Jednym z gtdbwnych zadanh szkoty jest stymulowanie rozwoju intelektualnego za pomocg
odpowiednio dobranych proceséw edukacyjnych. Szyfrowanie moze sie okazac jednym
Z nich, bo bedzie wspomagaé osigganie takich celéw ksztatcenia ogdlnego, jak:

4) rozwijanie kompetencji takich jak: kreatywno$¢, innowacyjnos¢ i przedsigbiorczosc;

5) rozwijanie umiejetno$ci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania, argumentowania
i wnioskowania;

6) ukazywanie warto$ci wiedzy jako podstawy rozwoju umiejetnosci;

7) rozbudzanie cickawos$ci poznawczej uczniow oraz motywacji do nauki;

8) wyposazenie uczniow w taki zasob wiadomosci oraz ksztattowanie takich umiejetnosci, ktore
pozwalaja w sposob bardziej dojrzaty 1 uporzadkowany rozumie¢ $wiat;

9) wspieranie ucznia w rozpoznawaniu wiasnych predyspozycji i okre§laniu drogi dalszej
edukacji;

10) wszechstronny rozwdj osobowy ucznia przez poglebianie wiedzy oraz zaspokajanie
I rozbudzanie jego naturalnej ciekawos$ci poznawczej;

12) zachgcanie do zorganizowanego i $wiadomego samoksztalcenia opartego na umiejetnosci
przygotowania wiasnego warsztatu pracy.
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2. Cele projektu

Uczniowie:

e poszerzg i pogtebig swojg wiedze na wybrane tematy,

e poznajg sposoby odkrywania prawidtowosci logicznych i matematycznych,

e poznajg powigzania matematyki z zyciem codziennym,

o dostrzegg uzyteczng strone matematyki,

e przekonajg sie o przydatnosci dziedzictwa historycznego w matematyce,

e poznajg wazne fakty z historii cywilizaciji,

o przeéwiczg umiejetnos¢ korzystania z roznych zrédet informacji,

e nauczg sie opracowywac informacje i prezentowac je w réznych formach,

e rozwing umiejetnosci spoteczne (praca w zespole, petnienie rél, odpowiedzialnosé
za wynik pracy catej grupy).

3. Spodziewane rezultaty

Gtownym efektem realizacji tego projektu jest oczywiscie wiedza, ktérej uczestnicy
przedsiewziecia nabeda, a nastepnie przekazg jg innym. Waznym rezultatem moze sie
okazac zorganizowany show — pokazy, zabawy, konkursy zwigzane z szyfrowaniem.

4. Realizacja projektu

Tematyka jest dos¢ trudna, ale wybrane elementy sg w juz zasiegu 12-latkéw, wiec mozna,
umiejetnie wigzgc zabawe z naukg, zacheci¢ ich do zajecia sie tym projektem. Dobor zadan
i podziat na zespoty realizacyjne powinien by¢ uzalezniony od przyjetej formy prezentaciji.
Jesli beda to tylko statyczne prezentacje (plakaty, albumy), to warto zadbaé, aby w kazdym
zespole znalazta sie osoba z predyspozycjami plastycznymi. Jesli zas ma to by¢ widowisko,
to w grupie powinny sie znalez¢ osoby tatwo nawigzujgce kontakt, z zadatkami na
showmanéw.

Proces przygotowania materiatow powinien by¢ rozciggniety na okres okoto miesigca

i czujnie nadzorowany przez opiekuna projektu.

Problemy badawcze

Przystepujgc do realizacji projektu, warto (wraz z grupg wybranych uczniéw)
odpowiedzie¢ na kilka podstawowych pytan merytorycznych i organizacyjnych:
e Jakie sg podstawowe zasady szyfrowania?

e Czym sg szyfr podstawieniowy i szyfr przestawieniowy?

e Co oznacza dziwne stowo GADERYPOLUKI?

o Jaka jest historia szyfrow?

o (Gdzie obecnie uzywa sie szyfrow?

e Jak zaprezentowa¢ postugiwanie sie szyfrem?
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Zbieranie materiatow

Nieocenionym zrodiem informacji jest internet, ale réwniez ciekawe materiaty mozna
znalez¢ w bibliotece. Jeden z szyfrow jest uzywany przez harcerzy, warto wiec
skontaktowac sie ze szkolng druzyng harcerska.

Opracowanie

Przed przystgpieniem do opracowywania materiatow warto sktoni¢ uczestnikéw projektu,
aby ,pobawili sie” szyfrowaniem. Pozwoli im to nabra¢ pewnej biegto$ci i oceni¢ poziom
trudnosci roznych sposobow utajniania informaciji. Nastepnie nalezy przystapic¢ do
realizacji wybranego sposobu podzielenia sie wiedzg z ogotem. Jesli majg to byc
opracowania graficzne wyeksponowane w najbardziej uczgszczanych miejscach szkoty,
to trzeba zadbac o to, aby jak najzwiezlej przedstawiaty jak najwiecej informacji. Mozna
sie postuzy¢ rysunkami lub zdjeciami. Jest to trudne i dyscyplinujgce zadanie dla tych,
ktorym przypadto w udziale opisywanie odkrytych faktéw, potrzebny wiec bedzie czujny,
zyczliwy nadzér nauczyciela. Jesli prezentacja ma miec¢ postac bardziej widowiskowa, np.
turnieju, wtedy nalezy przygotowaé scenariusz i regulamin turnieju oraz niezbedne
materiaty (zadania, konkurencje), a takze zadbac o sale, w ktérej turniej zostanie
rozegrany.

Prezentacja projektu

Opracowania graficzne (plakaty, plansze, albumy) stanowigce efekt pracy mogg by¢
prezentowane na korytarzach szkolnych, w bibliotece lub pracowni matematycznej.
Prezentacja w postaci wydarzenia moze zosta¢ zrealizowana np. przy okazji dnia dziecka
czy szkolnego festiwalu nauki. Warto zadba¢ o to, aby widzami — oprécz uczniow — byl
rowniez nauczyciele i rodzice. Pozwoli to uczniom zaangazowanym w projekt pochwali¢ sie
wiedzg i zapewni im poczucie satysfakcji z wykonanej pracy.

6.

Materiaty zrédiowe

http://mamonudzimisie.blogspot.com/2016/08/tajne-szyfry-dla-dzieci-8-propozycji.html
http://cdw.edu.pl/4-korzysci-zabaw-z-szyframi-oraz-2-gotowe-zabawy-do-pobrania/
https://wczesnoszkolni.pl/edukacja-matematyczna/wczesnoszkolne-szyfrowanie-
czekoladka

https://www.zabawyzarchimedesem.pl/matematyka-jest-piekna/szyfr/
http://lamaczeszyfrow.pl/index.php?id=161
http://[programowaniedziecinnieproste.pl/szyfrowanie/
http://www.serwis-matematyczny.pl/static/st lamigowki szyfry.php
http://pczembrowski.fc.pl/mjf/nasze-zajecia-1-20/spotkanie-1.html
https://blogiceo.ng.pl/monika/2013/03/06/zaszyfruj-odszyfruj/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szyfr
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