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Projekty na SPEcjalne
zamowienie

Praca projektem z uczniami
o specjalnych potrzebach

edukacyjnych
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Projekty

na SPEcjalne
zamowienie

Realizacja projektow edukacyjnych pozwala nauczycielom, terapeutom,

ale takze rodzicom na poznanie predyspozyciji, zainteresowan i umiejetnosci
uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Dzieki réznorodnym
zadaniom zaplanowanym w pracy projektowej wszystkie dzieci,

bez wzgledu na rodzaj ich inteligencji i predyspozycji, majg mozliwosc¢

nauki i podjecia aktywnosci.

Tekst: Zyta Czechowska i Jolanta Majkowska

W projekcie edukacyjnym szanse na odniesienie
sukcesu majg wszyscy uczniowie: ci z mniejszym
potencjatem rozwojowym, jak i zdolni. Ci o roz-
nych preferencjach, jesli chodzi o style uczenia sie
— zaréwno stuchowcy, jak i uczniowie, u ktérych
dominujgcym zmystem jest wzrok. Z pewnoscig
projekt sprawdzi sie w pracy z uczniami z wyso-
ka samooceng, jak i z tymi o niskim poczuciu wita-
snej wartosci. Bez problemu w projekt angazujg
sie dzieci ze spektrum autyzmu, u ktérych moty-
wacja do wszelkich dziatan jest zazwyczaj niska.
Swoje miejsce odnajdg w nim uczestnicy prefe-
rujgcy role lidera i uczniowie lubigcy aktywnosci
w cieniu innych.
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Istotg projektu jest samodzielna praca uczniow
polegajaca na realizacji konkretnego przedsie-

wziecia ha podstawie wczesniej ustalonych za-
tozen. Idealny projekt taczy dziedziny wiedzy,
przedmioty i rézne formy.

Dla nas, pedagogoéw specjalnych, istotnym argu-
mentem przemawiajgcym za czestym i w zasadzie
wiodgcym zastosowaniem tej metody (zaréwno
w edukacji tradycyjnej, stacjonarnej, jak i w cza-
sach edukacji zdalnej) jest to, ze uczen znajduje
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sie w centrum dziatan. Projekt zwieksza szanse na
odniesienie sukcesu ucznidow stabszych, niesmia-
tych, majacych problemy z emocjami, relacjami
spotecznymi, ale takze zdolnych, ktérzy poprzez
aktywnosci projektowe mogag rozwija¢c swoje
pasje i zainteresowania.

Korzysci dla ucznia ze specjalnymi

potrzebami edukacyjnymi

P mozliwosé osiggniecia sukcesu

P sprawstwo

P wspétpraca i integracja z uczniami
ze szkét ogolnodostepnych

P praktyczne dziatanie i bazowanie na mocnych
stronach ucznia

P mozliwos¢ indywidualizacji zadan

P réznorodnosé aktywnosci — kazdy uczen
moze by¢ zaangazowany w dziatanie

P> szansa na rozwijanie swoich pasji
i zainteresowan

P zaktywizowanie uczniow niesmiatych, mato
aktywnych w tradycyjnej formule lekcyjnej
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Korzysci dla nauczyciela

P obserwacja uczniéw w niecodziennych
sytuacjach

p> okreslenie mocnych stron swoich uczniow

P aktywizacja uczniéw

P pokazanie, ze btedy sg OK i mozna
na ich bazie pracowac¢

P mozliwo$é wdrozenia wielu metod
i form pracy

P mozliwosé aktywizacji uczniéw réwniez
w trakcie edukacji zdalnej

P> poszerzenie i wzbogacenie oferty
swojego przedmiotu, ale takze zaje¢
rewalidacyjnych i Swietlicowych

) wigczenie i zaangazowanie rodzicow
w proces projektowy

Metoda projektu pozwala na zastosowanie réz-
norodnych form pracy i rozmaitych aktywnosci
zaréwno w bezposredniej relacji, jak i w formie
online. Dlatego bardzo pomocne w realizacji pro-
jektéw, szczegolnie podczas edukacji zdalnej,
sg nowe technologie, ktore nie tylko motywujg
uczniéw z trudnosciami do wszelakich aktywno-
$ci, ale uatrakcyjniajg realizacje zadan, komunika-
cje z partnerami projektowymi, wymiane doswiad-
czen i promocje oraz upowszechnianie rezultatow.

Wptyw na to, ze uczniowie chca realizowac projek-
ty i angazujg sie w zaplanowane aktywnosci, ma
na pewno odpowiedni dobdér zadan, warsztatéw,
uroczystosci, form komunikacji i narzedzi, ktére
powinni naszym zdaniem planowaé¢ i wybiera¢
sami beneficjenci, czyli w przypadku projektéw
edukacyjnych uczniowie.

Warto pamietac, ze to nie festiwal narzedzi tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych gwaran-
tuje powodzenie projektu, ale relacje stworzone
miedzy realizatorami. Atmosfera, wzajemny sza-
cunek i zaufanie beda kluczowe. Przestrzen do
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popetnienia bteddw, weryfikacji zaplanowanych
aktywnosci, przeorganizowania warsztatu pra-
cy czy tez harmonogramu bardzo czesto okazuje
sie niezbedna.

Nie zawsze to, co zaplanujemy na starcie projek-
tu, bedzie mozliwe do zrealizowania. Nalezy wzigé
pod uwage specyficzne trudnosci w funkcjono-
waniu uczniéw, czeste choroby, ale takze potrze-
be naszego statego wsparcia jako obserwatoréw,
przewodnikow i towarzyszy.

Nie zapominajmy o tym, ze w projekcie nie 0 same
aktywnosci i produkty chodzi, ale o proces, kté-
ry jest jego nieodtgcznym elementem. Warto ob-
serwowacé zmieniajgce sie kompetencje ucznidw,
ewolucje zachowan, wzrost umiejetnosci i tworza-
ce sie relacje.
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Dekalog nauczyciela

O O NOTGO ~hWNN==

. Wspieraj, a nie wyreczaj!

. Daj przestrzen do pracy!

. Rozbudzaj pasje i zainteresowania!

. Dbaj o relacje i atmosfere!

. Btedy sg OK, pozwdl im na nie!

. Wszyscy w zespole sg jednakowo wazni!
. Obserwuj i reagu;j!

. Zréb cos inaczej!

. Pamietaj, ze liczy sie proces,

nie efekt koncowy!
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Projektowy narzedziownik
pedagoga specjalnego

Po realizacji wielu projektéw edukacyjnych o za-
siegu szkolnym, ogolnopolskim, ale takze mie-
dzynarodowym - bo takie réwniez w ramach
programu eTwinning realizujemy — przygotowaty-
$my sprawdzong, uniwersalng liste z narzedziami
technologii informacyjno-komunikacyjnych, kto-
re kazdy moze wykorzysta¢ w pracy projektowej
Z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyj-
nymi. WzietySmy pod uwage takie aplikacje i pro-
gramy, ktoére pozwolg na aktywnosci i na poczu-
cie sprawstwa wszystkim uczniom, zaréwno tym,
ktorzy potrafig czytac i pisa¢, jak i dzieciom nizej
funkcjonujgcym.

TIK w projekcie to:

> motywacja

P> angazujace aktywnosci
P wizualizacja

P roznorodnosc¢ aktywnosci
b zdalna realizacja projektu

P> promocja

Mapa mysli

Na naszej liscie znalazty sie

aplikacje i programy, ktore pozwalajg
uporzgdkowac dziatania, strescic

w formie graficznej zbyt duzg

liczbe wiadomosci i notowac

wazne informacje, a mianowicie

— mapy mysili.

Wizualizacja jest istotnym elementem pracy peda-
goga specjalnego. Graficzne notatki, plakaty, ry-
sunki, ilustracje czesto pojawiajg sie na zajeciach

z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjny-
mi. Obrazy bowiem nie tylko pomagajg zapamietac

utrwalane wiadomosci, ale takze pozwalajg lepiej
zrozumie¢ omawiane zagadnienia i utatwiajg wy-
razanie mysli.

Mapa mysli to narzedzie graficzne stuzgce do wizu-
alizacji pomystoéw, obrazéw, stéw lub fraz, a nastep-
nie organizowania ich w strukture hierarchiczna.
Obecnie traktuje sie mapy mysli jako metode twor-
czego myslenia wielokierunkowego. Zaletg stwo-
rzenia mapy mysli bedzie wiec zaangazowanie obu
potkul, aby podczas wspétpracy zwiekszyta sie wy-
dajnos¢ w zapamietywaniu. W projekcie takg mape
mozemy zastosowa¢ w procesie burzy mézgodw,
propozycjach zadan, podsumowaniu aktywnosci
lub w odpowiedzi na dziatania problemowe.
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Mapa mysli wykonana
w aplikacji webowej COGGLE

Do tworzenia map najczesciej wykorzystujemy
program webowy Coggle — hitps://coggle.it/, ktd-
ry daje mozliwos¢ zapisywania pomystow w for-
mie haset, ale dodatkowo wzbogaconych o obraz,
co pomaga uczniom w zapamietywaniu. Aplika-
cja ta zostata wykorzystana w projekcie ,A moze
Polska?” do utrwalania symboli narodowych
i uporzadkowania charakterystycznych potraw
w danych regionach naszego kraju. W ramach
miedzynarodowego projektu ,0RA-AMA-KO", ktd-
ry dotyczyt szeroko rozumianej ekologii i lasow
deszczowych, uczniowie przygotowali mape mysili
z odpowiedziami na problemowe pytanie ,Dlacze-
go nalezy chroni¢ lasy deszczowe?”.

Aplikacje do tworzenia grafik

Na drugim miejscu sg narzedzia,
ktore wizualizujg efekty naszej
pracy, czyli przerdzne aplikacje
do przygotowania plakatow,
infografik i ogtoszen.

Stawiamy na takie narzedzia, ktére sg przede
wszystkim darmowe, tatwe w obstudze i intuicyj-
ne, by nasi uczniowie bez problemu mogli z nich
samodzielnie korzystac.

Realizujgc projekty, wykorzystujemy aplikacje na
urzagdzenia mobilne PicCollage - htips://tiny.pl/
th31j, dzieki ktorej w kilku krokach mozemy stwo-
rzy¢ kolaze ze zdjeé, plakaty, ogtoszenie czy zapro-
szenie na wazne wydarzenie projektowe. Doskona-
le sprawdzi sie takze Canva - hitps://www.canva.
com/, w ktorej uczniowie na bazie dostepnych
szablondw przygotowujg zaproszenia, prezenta-
cje, ale réGwniez materiaty edukacyjne powstajgce
w toku projektéow. Nie mogto na top liscie zabrak-
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ngé komiksow, ktére sg swego rodzaju sposobem
na wizualizacje dziatan, prezentacje procesu pro-
jektowego, ale zgodnie z metoda treningu umiejet-
nosci spotecznych takze sposobem na generaliza-
cje wyuczonych umiejetnosci.

Poprzez komiks dzieci moga zwizualizowac¢ to,
czego nauczyty sie w projekcie, ale takze opo-

wiedzie¢ o swoich emocjach i na przyktad trud-
nosciach, ktére sa nieodzownym elementem
procesu projektowego.

Ulubionym, bezptatnym narzedziem uczniow, kté-
re pozwala na tworzenie komiksow za pomocag
kilku kliknie¢, jest Comixify - htips://comixify.ai/.
To program niewymagajgcy logowania, wystarczy
do niego doda¢ kilka zdje¢, rysunkow, grafik... i ko-
miks gotowy. Do szablonu dotgczamy dymki dialo-
gowe i dobieramy odpowiedni filtr, ktory sprawi, ze
nasz komiks zachwyci kazdego odbiorce.
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Przyktadem takich aktywnosci w projekcie moga W ramach projektu o ekologii wizualizowali faune
bYé komlksy natemat ZnanyCh POIek, ktore OSngne' i ﬂore laséw deszczowych oraz podsumowywa“

ty sukces. Uczniowie poszukiwali w sieci informacji  analogowe aktywnosci takie jak tworzenie makiety.
o znanych Polkach iich zdje¢. Przy okazji poznawali

zasady zwigzane z prawami autorskimi i licencjami.

Estetyczna prezentacja

niczng ksigzeczke, ktora trafita do tysiecy odbior-
cow w catej Polsce i byta inspiracjg dla innych
nauczycieli i uczniow.

Projekty majgce na celu

praktyczne dziatanie, w ktorych
uczen jest sprawcg i doskonali
umiejetnosci manualne, rozwijajgce
wyobraznie i uczgce wspotpracy Kreatywne pomoce dydaktyczne
majg rowniez wazne miejsce

w naszych dobrych praktykach.

W ramach projektu ,Baza pomystéw” uczniowie
wtasnorecznie wykonywali kreatywne pomoce
dydaktyczne z patyczkdéw, puszek, klockéw czy Klasa 2P pod kierunkiem

kartonow. Powstate estetyczne i kolorowe po- Zyty Czechowskiej i Jolanty Majkowskiej
moce mtodsi uczniowie wykorzystywali na zaje-
ciach rewalidacyjnych. Prezentacja produktéw

miata miejsce w Swietlicy szkolnej podczas zor- Obraz elektronicznej ksigzeczki w aplikacji STORYJUMPER
ganizowanej wystawy. Aby szerzej upowszechnié
rezultaty projektu, w aplikacji https://www.story- SRS IRONICANLS LSSl e

jumper.com/library/my przygotowalismy elektro-
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OsS czasu

Realizujgc dziatania projektowe
lub planujgc prace w projekcie, warto
wykorzystac cyfrowe osie czasu.

Wsrdd cyfrowych narzedzi do ich tworzenia naj-
czesciej korzystamy z aplikacji RWT Timeline
http://www.readwritethink.org/classroom-reso-
urces/student-interactives/timeline-30007.html.
To wszechstronne narzedzie pozwala na prezento-
wanie dowolnego pomystu na osi czasu. Umiesz-

czone wydarzenia mogg zawierac daty, krotki opis
i zdjecie. Mozna doda¢ takze dtuzszg tresc¢, ktd-
ra pojawi sie tylko po wydrukowaniu osi. Gotowg
prace zapisuje sie w formacie RWT (pozwala na
edycje), JPG lub wysyta sie mailem jako plik PDF.

W projekcie ,,Mitologujemy” narzedzie to wykorzy-
stujemy, omawiajgc mit o Dedalu i Ikarze. Ucznio-
wie stworzyli w nim plan wydarzen, dzieki ktéremu
tatwiej byto im zapamiegtac tres¢ mitu.

Notatki rysunkowe

Indywidualizujgc w projekcie prace
Z uczniem ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, warto
siegngc po sketchnoting.

Sketchnotki, czyli rysunkowe notatki, tgczg bo-
wiem stowa, rysunki, ksztatty, kolory i oddziatujg
na uczniow wielozmystowo. Pozwalajg szybciej
i tatwiej zapamieta¢ omawiane na lekcji zagad-
nienia. Poza tym sketchnoting pomaga w kon-
centracji, jest relaksujacy i zabawny.

Sketchnotki mozna tworzy¢ zardwno na kartce
papieru, jak i na tablecie. W projekcie ,,A moze

ksigzka?” dzieci w tak kreatywny sposob zapre-
zentowaty tres¢ bajek i basni.

www.projektanciedukacii.pl

A MOZE KSWZKA? eprojekt czytelniczy

BASNIE | LEGENPY!
SKETCHNOTKA

@gr‘umndzimy Kéxggozl:lér
Erezentq]emg przeczytang
sigzke

j do jej
Pr‘zeczg tania,
wymieniamy Sig
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@rsnklng najciekawgzych
lektur
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Cwiczenia spersonalizowane

Innym sposobem na indywidualizacje
pracy w projekcie sg dostosowane
materiaty dydaktyczne.

W sieci istnieje mndstwo stron i platform eduka-
cyjnych z gotowymi kartami pracy, w internecie
sg rowniez narzedzia, ktére stuzg do tworzenia
spersonalizowanych ¢wiczen. Jedng z takich
stron jest https://worksheets.theteacherscorner.
net/ na ktdrej znajdziemy generator wykreslanek.
Jest on bezptatny i intuicyjny. Pozwolit nam stwo-
rzy¢ stowng tamigtéwke wykorzystang miedzy
innymi w projekcie ,,Mitologujemy”.

MITOLOSIKINI BOSOWIC

WYSZUKAY LIKRYT4 SLOWA

POSEIPON HAD<S HéLIOS H¢RA
' AT4NA AR<S HEFAISTOS APOLLO BS]

www.specfalni.pl

Zadanie z wykreslanka stworzone w programie
graficznym GIMP

Wirtualne tablice

Cyfrowe materiaty dla uczniow
pracujgcych w projekcie warto
przygotowac tak, aby dzieci
miaty szybki i tatwy dostep

do zebranych pomocy.

Sposobem na to sg wirtualne tablice. Programy te
to narzedziowy niezbednik kazdego nowoczesne-
go i kreatywnego nauczyciela, zwtaszcza obecnie,
kiedy przyszto nam pracowac¢ w trybie zdalnym.
Wsrdéd dostepnych programéw szczegdlnie pole-
camy Wakelet — https://wakelet.com/.

Wakelet to aplikacja webowa i aplikacja mobil-

na, ktéra pozwala na tworzenie strumieni plikow,
materiatow, zadan i ¢wiczen.

Nauczyciel stworzy w niej wirtualne, narzedziowe
tablice i doda do ich zaktadek tresci, ktore sg dla
niego wazne. Moze porzadkowaé je w ulubiony
sposob, by posegregowac i miec tatwy dostep do
materiatéw, a takze dodawac wtasne, spersonali-
zowane i tematycznie spdéjne z plikami obrazy i no-
tatki w celu nadania konkretnego kontekstu. Do-
datkowym atutem tego narzedzia jest mozliwos¢
wspottworzenia tablic oraz zréznicowanych usta-
wien dostepu, co z pewnoscig utatwi wspotprace
w grupie. Tablice moga by¢ prywatne, mozna je
réwniez upublicznié, bedg wéwczas dostepne dla
wszystkich uzytkownikéw sieci.
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Tworzenie opowiesci

W projektach takich jak

,Pisac kazdy moze” cyfrowe
narzedzia do tworzenia narracji
pomagaty uczniom pisac
niesamowite opowiesci.

Szukajgc motywujgcych sposobow na rozwijanie
umiejetnosci narracyjnych, natrafiliSmy na bez-
ptatng aplikacje Story Dice, bedgcg nawigzaniem
do popularnej gry Story Cubes. Dziecko moze
wygenerowa¢ w niej pomyst na opowies¢, tak
w formie pisemnej, jak i ustnej, ¢wiczgc réwno-
czesnie umiejetnosc¢ pisania i mowienia. Czytelny
i intuicyjny interfejs sprawia, ze aplikacja moze
by¢ uzywana zaréwno przez mtodsze dzieci, jak
i ucznidw klas starszych. Korzystanie z niej nie
wymaga umiejetnosci czytania, moga sie nig po-
stugiwacé takze uczniowie z niepetnosprawnoscia
umiarkowang i znaczng. Dla dzieci z autyzmem
i zespo’rem Aspergera, szczegélnie tych niezmo- Aplikacje mozna pobrac¢ ze sklepu Play i App Store
tywowanych, bedzie dodatkowg zachetg do two-

ANDROID APP ON # Available on the
N ( -
rzenia opowiesci z wylosowanych koséci i do po- Google play il @ App Store

budzania kreatywnosci.

Okno aplikacji Story Dice

Wsréd wielu metod wykorzystywanych w pracy
Z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjny-
mi projekt jest jedng z naszych ulubionych. W pota-
,,Powiedz mi, a zapomne; czeniu z narzedziami TIK staje sie poteznym i sku-
S : tecznym instrumentem motywowania uczniow
pokaz mi, a zapamietam; o S

o > : do twérczej aktywnosci i daje im ogromng satys-
pozwdl mi zrobic, a zrozumiem fakcje z rezultatéw, ktére udaje sie wypracowad.
Zaprezentowane przez nas projekty i narzedzia
to sprawdzone rozwigzania, z ktérych warto sko-
rzystac, planujgc wtasng prace z wykorzystaniem
tej metody.

Konfucjusz
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12 krokow

do sukcesu

0606000000000

Ustal temat projektu zgodny
Z zainteresowaniami i potrzebami uczniow.

Ustal temat, ktory zaintryguje, ale bedzie zrozumiaty.

Wspdlnie opracuijcie dziatania projektowe — tak aby kazdy
uczen miat mozliwosc¢ osiggniecia sukcesu.

Zacznij od realizacji krotkich projektow.

Ustal ramy czasowe dla poszczegolnych dziatan.

Przygotuj plany aktywnosci i wizualizuj zadania, na przyktad
poprzez mapy mysli, graficzne notatki lub wykresy.

Wspieraj uczniow, gdy widzisz, ze potrzebujg pomocy.

Pozwalaj na samodzielnosc¢ i popetnianie btedow.

Wzmacniaj i nagradzaj na biezgco, by utrzymac aktywnos¢
i zainteresowanie projektem.

Wykorzystuj angazujgce i atrakcyjne metody
oraz formy aktywnosci w projekcie, w tym TIK.

Zaplanuj prezentacje efektow projektu.

Przeprowadz ewaluacje, wnioski wykorzystaj w kolejnym projekcie.

www.projektanciedukacii.pl
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Nauczyciel Roku 2019.
Wiasciciel i dyrektor Nie-
publicznego Osrodka
Doskonalenia  Nauczy-
cieli Zyta Czechowska
specjalni.pl. Absolwentka
Uniwersytetu im. A. Mic-
kiewicza w Poznaniu, na kierunku pedagogika
specjalna, od ponad 24 lat terapeuta i nauczy-
ciel w szkole specjalnej. Pasjonatka nowo-
czesnych technologii. Wspoétautorka projektu
sieci wspotpracy nauczycieli ,Czas TIKa",
prowadzi warsztaty i szkolenia oraz rady pe-
dagogiczne dla nauczycieli z zakresu stoso-
wania i wdrazania TIK. Wspotprowadzi bloga
edukacyjnego www.specjalni.pl. Ekspert ds.
awansu zawodowego nauczycieli. Trenerka
cyfrowego dialogu i programu #SuperKode-
rzy w zakresie programowania i TIK. Nalezy
do spotecznosci Superbelfrzy RP. Trener
umiejetnosci spotecznych. W 2017 r. otrzy-
mata Nagrode Ministra Edukacji Narodowej
za szczegOlne osiggniecia edukacyjne i wy-
chowawcze. Uhonorowana tytutem Microso-
ft Innovative Educator Ekspert nhadawanym
przez firme Microsoft najbardziej innowa-
cyjnym nauczycielom na sSwiecie. Jest czyn-
nym ambasadorem programu eTwinning.
Ambasadorka marki W.Kruk.

Nauczyciel dyplomowa-
ny z 20-letnim stazem,
wicedyrektor  Zespotu
Szkot Specjalnych w Ko-
wanoéwku. Absolwentka
Wydziatu Historycznego
Uniwersytetu im. A. Mic-
kiewicza w Poznaniu oraz studiow podyplo-
mowych z informatyki i jezyka polskiego. Od
lat wdraza nowoczesne technologie w szko-
le specjalnej. Wspétautorka projektu sieci
wspotpracy nauczycieli ,,Czas TIKa". Autor-
ka licznych artykutéw i publikacji na temat
innowacyjnych metod i technik nauczania,
prelegentka na ogdlnopolskich konferen-
cjach. Trenerka programu Mistrzowie Kodo-
wania, autorka sciezki dla szkét specjalnych
w programie Fundacji Orange #SuperKode-
rzy propagujgcym programowanie. Laure-
atka ogolnopolskich konkurséw. Autorka
i wspoétautorka programéw autorskich, pro-
jektow, stron internetowych oraz innowac;ji
pedagogicznych. Wspétautorka bloga pro-
pagujacego wykorzystanie technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych i kreatywnych
pomocy dydaktycznych w nauczaniu dzieci
niepetnosprawnych intelektualnie specjalni.
pl. Ekspert ds. awansu zawodowego nauczy-
cieli. Nalezy do spotecznosci Superbelfrzy
RP. W 2017 r. otrzymata Nagrode Ministra
Edukacji Narodowej za szczegdlne osiggnie-
cia edukacyjne i wychowawcze.

* Grafiki zamieszczone na stronach od 6 do 10 w tej publikacji pochodza z zasobdw prywatnych autorek artykutu.
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Twoje mocne strony

Uczyc sie to odkrywac
sSwiat dla siebie.

Rozwigzania Nowej Ery
pomagaja spogladac dalej

i zrozumiec wiecej. Poznaj
site edukac;ji, ktéra pozwala
uczy¢ ciekawie i skutecznie
osiggac edukacyjne cele.

www.nowaera.pl
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Wez udziat w XII edyc;ji
konkursu ,Projektanci edukacji”

® wystarczy dobry pomyst
® 80 grantow do zdobycia
e dla wszystkich ucznidw i nauczyciel

® pula grantéw w Xll edycji to az 85 000z{!

% Na zgtoszenia czekamy
do 29 listopadal!
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