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METODY, TECHNIKI | CWICZENIA
WSPOMAGAJACE REALIZACJE PROJEKTU

Metody, techniki i ¢wiczenia przydatne w generowaniu pomystow

Przyktad 1

Metoda ,,burzy mézgdéw” znana jest takze pod nazwami ,.gietda pomystow” lub ,,fabryka
pomystow”. Angazuje wszystkich uczniéw, kazdemu dajac mozliwo$¢ nieskrgpowanej
wypowiedzi. Jest to metoda, ktéra polega na mozliwosci szybkiego zgromadzenia wielu
sposobOw rozwigzania postawionego problemu w krotkim czasie.

,BURZA MOZGOW”

Metoda polega na postawieniu przez prowadzacego pytania lub zagadnienia. Praca sktada sig
z trzech etapow:
I. Wprowadzenie. Prowadzacy/lider zespolu lub nauczyciel przygotowuje uczniéw
do zrozumienia problemu, ktory maja rozwigzac. Nalezy doktadnie przedstawic¢ zasady:

e Kazdy uczen ma prawo zgtosi¢ dowolng liczbg pomystow.

e Wazna jest liczba, a nie jako$¢ pomystow.

o Pomysty nie mogg by¢ przez nikogo oceniane, krytykowane i komentowane.

e Mozna korzysta¢ z wezesniej zgloszonych pomystow, zmienia¢ je lub rozwijac.

« Nie notuje si¢ autora pomystu.

« Pomysty moga by¢ nawet najbardziej $§miate i pozornie niedorzeczne.

* Pomysty powinny by¢ notowane na tablicy, ewentualne w zeszycie

(wybieramy sekretarza).

W innym wariancie, aby zapewni¢ pelng anonimowos$¢ 1 nieocenianie, pomysty zgtasza si¢

na osobnych kartkach. Sekretarz grupuje kartki wedlug koncepcji rozwigzan.

Il. Zbieranie pomystéw. Uczniowie podajg pomysty rozwigzania tego problemu. Sesja trwa
5-15 minut. Jej koniec wyznacza wyrazny spadek liczby zgtaszanych pomystow lub decyzja

prowadzacego, ze zgromadzony materiat wystarczy juz do rozwigzania problemu.
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[1l. Analiza pomyslow. Ocena rozwigzan nastgpuje dopiero po zgloszeniu wszystkich
propozycji. Nastepuje dyskusja na temat kazdego rozwigzania i jego ocena. Uczniowie
wybierajg najtrafniejsze rozwigzania problemu i uzasadniajg swoje stanowisko. Najlepsze

rozwigzanie zostaje wprowadzone w zycie 1 sprawdzone pod wzgledem efektywnosci.

Przyktad 2

METODA 635

Jest to popularna odmiana ,,burzy mozgoéw”. Bierze w niej udziat sze$¢ osob (6); w przypadku
mniejszej grupy wersje mozna dostosowaé — 535 lub 435. Kazda z osob ma kartke, na ktorej
zapisuje trzy pomysly (3) w ciggu pigciu minut (5). Nastepnie kartke podaje si¢ dalej. Znoéw
kazdy musi napisa¢ trzy pomysly w ciagu pieciu minut, cho¢ dozwolone jest i wskazane
rozwijanie pomystu partnera. 635 konczy si¢ w momencie, kiedy kartka wroci do wiasciciela.
Kazdy wymysla wigc 18 pomystow. Metoda ta ma wiele zalet. Przede wszystkim jest duzo
szybsza niz standardowa ,burza moézgéw”. Po drugie, osoby bardziej niesmiate,
introwertywne, ktore na co dzien zostatyby przekrzyczane przez grupg, maja taka samg szans¢

pokazania si¢, jak pozostali uczestnicy.



