KOMPUTERY
W PRACY

Projekt edukacyjny dla uczniow klas 4 szkoty podstawowej z przedmiotu
informatyka

Wspotczesny $wiat zostal zdominowany przez technologie. Komputery, na poczatku uzywane
jedynie przez waskie grono specjalistow, obecnie przenikngty do zycia wielu ludzi — zaréwno
osobistego, jak i zawodowego. Z roku na rok rosnie zapotrzebowanie na coraz nowsze,
efektywniejsze i bardziej intuicyjne produkty stworzone przez informatykow.

Projekt Komputery w pracy ma na celu ukazanie roli kompetencji informatycznych oraz
urzadzen cyfrowych w wykonywaniu réznych zawodow.

Cele ogolne projektu

» Rozwijanie umiejetnoSci wspotpracy W grupie, dzielenia si¢ wiedzg i pomystami.

» Wykorzystanie umiej¢tnosci zdobytych na lekcjach informatyki przy realizacji projektu
zespotowego.

» Uswiadomienie uczniom, w jak wielu zawodach potrzebne sg kompetencje informatyczne.

Cele szczegotowe projektu
A —Uczen:

» podaje przyktady zawodow, w ktorych potrzebna jest umieje¢tnos¢ pracy na
komputerze, dzieli je na zawody informatyczne i nieinformatyczne,

» wymienia kompetencje informatyczne,

» podaje zasady korzystania ze znalezionych materiatow.

B — Uczen:

» przyporzadkowuje kompetencje do odpowiednich zawodow,
» wymienia urzadzenia cyfrowe uzywane przez przedstawicieli wybranych zawodow.

C — Uczen:

wyszukuje informacje w roznych zrodtach,

przestrzega przepisoOw prawa przy wykorzystywaniu materiatow w projekcie,
tworzy elementy potrzebne podczas realizacji zadan, wykorzystujac do tego takze
urzadzenia cyfrowe,

wykonuje prace w programie graficznym,

tworzy dokument tekstowy, przestrzegajac zasad formatowania.
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D — Uczen:

ocenia przydatno$¢ komputera w wykonywaniu poszczegdlnych zawodow,
analizuje powierzone zadania oraz proponuje ich rozwigzanie,

planuje etapy rozwigzywania zadan tak, aby zostaly wykonane w wyznaczonym
terminie,

wspotpracuje z innymi, przestrzegajac zasad i norm spotecznych,

wybiera sposob prezentacji efektow pracy.

VV VVYYVY

Wprowadzenie uczniow w tematyke projektu

Przystapienie do planowania i realizacji projektu powinno by¢ poprzedzone zapoznaniem
uczniéw z tg metoda. Nalezy przedstawi¢ gtowne zatozenia tego typu przedsiewzigc. Trzeba
wyijasni¢, jakie sg zasady pracy w zespole projektowym, jak efektywnie wspotpracowac
I przydziela¢ role podczas wykonywania zadan oraz jakie postawy cztonkow zespotu pomagaja
skutecznie realizowac¢ zatozone cele.

Przygotowanie do realizacji projektu

Nauczyciel powinien oméowi¢ z uczniami glowne zatozenia projektu. Podczas burzy moézgow

mozna stworzy¢ mape mysli obejmujaca wszystkie kluczowe zagadnienia. Dzieki

usystematyzowaniu 1 zdefiniowaniu poje¢ nakresla si¢ cele, jakie przySwiecaja projektowi.

Pytania wyznaczajace gldwne zadania projektu to:

— Jakie sg zawody informatyczne?

— Jaka role odgrywaja technologie cyfrowe w wykonywaniu réznych zawodow
nieinformatycznych?

— Jakie urzadzenia cyfrowe sa wykorzystywane wspolczesnie w miejscach pracy?

— Jakie umiejetnosci informatyczne wykorzystuja osoby wykonujace zawody
nieinformatyczne?

Nauczyciel dzieli klase na zespoly. Zwraca przy tym uwage na to, aby w kazdym z nich znalezli

si¢ uczniowie posiadajacy rozne umiejetnosci. Taki podziat moze wplyna¢ na atrakcyjnosé

prac, a takze utatwi¢ wspotprace i przydzielenie zadan poszczegdlnym cztonkom.

Realizacja projektu

Caty projekt jest podzielony na pi¢¢ zadan (mniejszych projektow tworzacych gtowny projekt
Komputery w pracy):

1. Mapa zawodow informatycznych

2. Plakat Zawody wczoraj i dzis

3. Spotkania z przedstawicielami zawodow nieinformatycznych

4. Infografika o kompetencjach i urzadzeniach cyfrowych w zawodach nieinformatycznych

5. Szkolny quiz Komputery w pracy

Projekt moze by¢ wykonywany etapami — poszczegdlne zadania w terminach roztozonych
W ciggu calego roku szkolnego — lub catosciowo — pod koniec roku szkolnego. W przypadku
wyboru pierwszej mozliwos$ci wazne jest, aby terminy wykonania zadan nauczyciel dostosowat
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do czasu, w ktorym uczniowie zdobywajg odpowiednie umiejetno$ci na lekcjach informatyki,
np. przygotowanie infografiki po zajeciach dotyczacych edytora grafiki, a napisanie quizu po
omoOwieniu dzialu dotyczacego edytora tekstu.

W catym procesie nauczyciel trzyma piecz¢ nad przebiegiem prac poszczegélnych zespotow.
Przed rozpoczg¢ciem oraz po zakonczeniu kazdego z pigciu zadan nalezy przeprowadzi¢
spotkania zespotéw z nauczycielem. Podczas tych spotkan uczniowie powinni otrzyma¢ od
nauczyciela wskazowki przydatne w dalszej pracy.

1. Mapa zawodow informatycznych

Pierwsze zadanie skupia si¢ na zawodach informatycznych. Podczas jego realizacji uczniowie
uswiadamiajg sobie, ze nie istnieje jeden konkretny zawdd ,,informatyk”, lecz tak jak
w przypadku np. lekarzy, sa w tej branzy wyrdznione specjalnosci. Tworzona przez zesp6t
mapa zawodow ma pokazywac roznorodnos¢ zawoddw informatycznych oraz zadania, jakie sg
do nich przypisane.

Etapy pracy nad zadaniem

1. Stworzenie listy zawodow informatycznych.

2. Wyszukanie informacji o poszczegdlnych zawodach informatycznych: umiejetnosci
potrzebne do ich wykonywania, wykorzystywane urzadzenia cyfrowe, materiat graficzny
ilustrujacy specyfike zawodu.

3. Sporzadzenie mapy zawodow informatycznych.

Czlonkowie zespoldw przygotowuja listy zawoddéw informatycznych 1 podczas wspolnego
spotkania scalajg efekty swoich poszukiwan. Nastgpnie wybierajag zawody, na temat ktérych
beda poszukiwa¢ informacji i dzielg si¢ pracg (W zaleznosci od wielko$ci zespotu nauczyciel
decyduje o liczbie zawodow do opracowania przez poszczegoélne grupy). Po znalezieniu
materialow potrzebnych do wykonania mapy uczniowie wybieraja sposob przedstawienia
swojego pomystu. Moze to by¢ na przyktad praca plastyczna wykonana na papierze albo praca
wykorzystujaca aplikacje internetowe stuzace do tworzenia map mysli.

2. Plakat Zawody wczoraj i dzis

Kolejne zadanie ma na celu uswiadomienie uczniom, jak technologie cyfrowe wptynety na
sposob wykonywania roznych zawodow. Plakat powinien ilustrowac postep technologiczny.

Etapy pracy nad zadaniem

1. Wybranie zawodow do umieszczenia na plakacie.

2. Zebranie materiatdow na temat wykonywania zawodow na przestrzeni lat: od czaséw sprzed
cyfryzacji do czasow obecnych.

3. Przygotowanie plakatu.

Nalezy dopasowac liczbe zawodow do wielkosci zespotéw. Plakat uczniowie mogg wykonac
na przyklad w programie graficznym MS Paint, a nastepnie zaprezentowaé poprzez
wywieszenie wydrukow na terenie szkoty lub umieszczenie cyfrowych wersji na stronie
internetowej szkoty.
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3. Spotkania z przedstawicielami zawodow nieinformatycznych

Uczniowie wyszukuja chetne do udzialu w spotkaniu o0soby, ktore wykonujg zawody
nieinformatyczne i wykorzystuja w pracy urzadzenia Oraz umiejetnosci cyfrowe. Samo
podjecie wspotpracy z takimi osobami i zaproszenie ich do szkoty jest juz nie lada
przedsigwzigciem. Rozmowy z go$¢mi mogg si¢ odby¢ na terenie szkoty jako cykl krotkich
spotkan lub jedno wigksze.

Etapy pracy nad zadaniem

1. Organizacja spotkania z przedstawicielami zawodow nieinformatycznych.
2. Udokumentowanie spotkania: notatka, wykonanie zdje¢, wywiad.

3. Przedstawienie efektow pracy.

Waznym elementem realizacji tego zadania jest sporzadzenie dokumentacji ze spotkania.
Uczniowie wybierajg sposob prezentacji. Wazne jest, aby przy realizacji zadania przestrzegali
przepiséw prawa, np. zwigzanych z wykorzystaniem wizerunku osob.

4. Infografika o kompetencjach i urzadzeniach cyfrowych w zawodach
nieinformatycznych

Uczniowie, bogatsi o wiedze z poprzednich dziatan, bedg mieli za zadanie stworzenie infografik
dotyczacych zawodow wybranych podczas konsultacji zespotu z nauczycielem. Przed
przystapieniem do realizacji nalezy zapozna¢ uczniow z pojeciem infografiki oraz zasadami
tworzenia tej formy przedstawiania danych. Nalezy tez uporzadkowaé uprzednio zebrane
informacje i ewentualnie uzupeti¢ nowymi. Wazne jest klarowne przydzielenie kompetencji
i urzadzen cyfrowych do konkretnych zawodéw — to powinno znacznie utatwi¢ uczniom
stworzenie czytelnej infografiki. Efekty pracy nalezy zaprezentowaé spotecznosci szkolnej, np.
zamiescic je na stronie internetowej szkoty lub opublikowa¢ w gazetce szkolnej.

Etapy pracy nad zadaniem

1. Wybdr zawodow.

2. Utworzenie karty zawodu: nazwa, lista potrzebnych umiej¢tnosci, wykorzystywane
urzadzenia.

3. Przygotowanie infografiki i jej prezentacja.

5. Szkolny quiz Komputery w pracy

Szkolny quiz jest zwienczeniem catej roztozonej w czasie akcji informacyjnej o zawodach
wykorzystujacych kompetencje i urzadzenia cyfrowe. Wszystkie potrzebne informacje zostaty
zebrane na wczesniejszych etapach realizacji projektu, teraz zespot powinien jedynie
przygotowa¢ plan i1 odpowiednie materialty do przeprowadzenia quizu. Potrzebne beda:
scenariusz quizu, arkusze z pytaniami, karty odpowiedzi i dyplomy.

Etapy pracy nad zadaniem

1. Przygotowanie scenariusza.

2. Przygotowanie arkuszy z pytaniami i kart odpowiedzi.

3. Przygotowanie dyplomow.

4. Przeprowadzenie quizu.
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Scenariusz, arkusze z pytaniami, karty odpowiedzi oraz dyplomy powinny by¢ przygotowane
w edytorze tekstu. Quiz powinien by¢ skierowany do spotecznosci szkolnej, gdyz to uczniowie
byli odbiorcami wczesniejszych dziatan.

Ocena projektu

Projekt podlega ocenianiu ksztattujgcemu, ktére moze zosta¢ przeprowadzone po zakonczeniu
wszystkich zadan lub po kazdym z nich oddzielnie. Drugie rozwigzanie niesie za soba
mozliwo$¢ ewaluacji | przekazania uczniom informacji zwrotnej juz w trakcie trwania projektu,
dzieki czemu kolejne zadania bedg oni podejmowac z wigkszg $wiadomos$cig swoich mocnych
i stabych stron.

Zespoly powinny zaprezentowaé¢ wykonane zadania spotecznosci szkolnej, np. poprzez
wykorzystanie gazetek szkolnych czy strony internetowej szkoty.
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